
INNOVARE LA DIDATTICA





Studiare non solo la letteratura ma anche tematiche come la guerra i minori l'integrazione lo sviluppoStudiare  non solo la letteratura, ma anche tematiche come la guerra, i minori, l integrazione, lo sviluppo 
sostenibile, la criminalità organizzata e tanto altro ancora, con la realtà virtuale utilizzando la tecnologia 
dalla fase di progettazione alla fase finale di restituzione del compito. 



Competenza digitaleCompetenza digitale 
(uso ragionato degli applicativi, media education, educazione al 
rispetto della privacy, rispetto del copyright e delle attribuzioni)

Percorsi disciplinari complessi:  
testi interattivi di tipo espositivo‐informatico, espositivo‐riflessivo e divulgativo

Strumenti digitali:
Thinglink Immagine360° Thinglink Video360° Thinglink Immagine (infografica) GoogleThinglink Immagine360 ‐ Thinglink Video360 ‐ Thinglink Immagine (infografica) ‐ Google 
Street Wieu ‐ Tour Builder ‐ Google Maps ‐ Adobe Spark ‐ Sway ‐ OneNote ‐ Google Drive ‐
OurBook ‐ BookCreator ‐ Joxtapose ‐ Canva ‐ Timetoast ‐ Sutori ‐ Padlet ‐ Linoit ‐ Kohoot ‐
LearningApp ‐ Wordwall ‐ Voki ‐ Forms ‐ Mindomo ‐ Stoprybird ‐ Stopryboard That ‐ Pixton ‐
Comic Strips di Canva – Toondo



COME NASCE UN PROGETTO IN VR



IL BYOD NELLA DIDATTICA

https://padlet.com/boveam/495564i3snay



h // i / / l d i di i d 9dNAdhZ28 338f VR 4dNE Shttps://www.sutori.com/story/scuola‐secondaria‐di‐i‐grado‐so‐‐9dNAdhZ28v338fcVRc4dNEmS



IL VITTORIALE

LEZIONI DI
LETTERATURA INLETTERATURA IN 
REALTÀ VIRTUALE
Il primo percorso di studio realizzato con 
li l i d ll l III lgli alunni della classe III scuola 
secondaria di I grado.

A.S. 2018/19

htt // thi li k / id /1110235031663542273https://www.thinglink.com/video/1110235031663542273



D’ANNUNZIO
LA PINETA, LA PIOGGIA, IL CANTO ... LA POESIA

VIAGGIO SENSORIALE 
NELLA POESIA “LANELLA POESIA  LA 
PIOGGIA NEL PINETO”
Realizzato dagli alunni della classe III 

l d i di I dscuola secondaria di I grado.

A.S. 2018/19

https://www.thinglink.com/video/1115330225475944449p // g / /



BACHECA DIDATTICA

https://padlet.com/boveam/aul9yfovdx



Ogni percorso VR Thinglink 360 viene realizzato 
d l f iseguendo le fasi:

Fase di progettazione
Fase di realizzazione

• Idea/storytelling
• costruzione dello storyboard (uno per ogni tour)
• ricerca delle immagini
• ricerca della musica

• ottimizzazione dello storyboard
• costruzione di ciascun tour
• collegamento dei tour• ricerca della musica

• Rispetto del copyright/attribuzioni
• collegamento dei tour
• inserimento di elementi per una verifica delle 
conoscenze e abilità.
• ogni progetto sarà valutato attraverso una valutazione 
       di processo e di prodotto.

Destinazione d’uso
i f ti iti tt il l t l t ti• informativo‐espositivo attraverso il quale argomentare la tematica

• espositivo‐riflessivo
• divulgativo
• presentazione per esporre l’argomento (relazionare)p p p g



PIRANDELLO

LEZIONI DI
LETTERATURA INLETTERATURA IN 
REALTÀ VIRTUALE
Realizzato dagli alunni della classe III 

l d i di I dscuola secondaria di I grado.

A.S. 2018/19https://www.thinglink.com/video/1138892846527414273



PIRANDELLO

IL COMPITO
Assegnato agli alunni della classe III 

l d i di I dscuola secondaria di I grado.

A.S. 2018/19

https://www.thinglink.com/scene/1115739305210281987



LA DIVINA COMMEDIA

LETTERATURA ELETTERATURA E 
INFOGRAFICHE
Realizzato dagli alunni della classe II 

l d i di I dscuola secondaria di I grado.

A.S. 2018/19https://www.thinglink.com/video/1138892846527414273

h // h l k / /https://www.thinglink.com/scene/1121857955143090177



INFERNO E INCLUSIONE
La storia di Giovanni che veniva deriso perchè giocava con i Lego
ma quando la prof. gli ha suggerito di costruire un diorama lego
tutto è cambiato. Giovanni è diventato l’idolo della classe.

DIORAMA LEGO
Realizzato da un alunno della classe II 

l d i di I dscuola secondaria di I grado.

A.S. 2018/19

https://www.thinglink.com/video/1129372764222783490



IL NOVECENTO E OLTRE 
dal 1900 al 2019

LETTERATURA ELETTERATURA E 
INFOGRAFICHE
Realizzato dagli alunni della classe III 

l d i di I dscuola secondaria di I grado.

A.S. 2018/19

https://www.thinglink.com/scene/1131277315251109891



COME NASCE IL PROGETTO



TRE FASI
DALL’ANALOGICO AL DIGITALE ATTRAVERSO LE TIMELINE E LE INFOGRAFICHE



https://www.thinglink.com/scene/1131277315251109891



IL VITTORIALE

LEZIONI 
DI STORIADI STORIA 
IN REALTÀ VIRTUALE
Percorso realizzato dagli alunni della 
l III l d i di I dclasse III scuola secondaria di I grado.

A.S. 2018/19

https://www.thinglink.com/video/1141082688690585603



LE TAPPE DEL TOUR



OGNI TOUR UNA TAPPA
OGNI TAPPA UN TOUROGNI TAPPA UN TOUR



TRA GUERRA E PACE

LETTERATURA IN VRLETTERATURA IN VR
NARRAZIONE CON 
HOTSPOTHOTSPOT
SEQUENZIALI 
Realizzato dagli alunni della classe III 

l d i di I dscuola secondaria di I grado.

A.S. 2018/19

h // h l k / d /https://www.thinglink.com/video/1178335500872712193



COMPITO ASSEGNATO



PRODURRE IN FORMA DIGITALE E CON STRUMENTI DIGITALI 

UN TESTO DI TIPO INFORMATIVO‐ESPOSITIVO
ATTRAVERSO IL QUALE ARGOMENTARE LA TEMATICA. 

DESTINAZIONE D’USO:DESTINAZIONE D USO: 
UN MANUALE DIGITALE PER STUDENTI, COETANEI, CHE 
VOGLIONO APPROFONDIRE L’ARGOMENTO “GUERRA E PACE”VOGLIONO APPROFONDIRE LARGOMENTO  GUERRA E PACE .



OBIETTIVO PRINCIPALEOBIETTIVO PRINCIPALE: 

‐ EDUCARE ALLA PACE ATTRAVERSO LO STUDIO 
DELLA GUERRADELLA GUERRA. 
‐ FAR COMPRENDERE CHE LA GUERRA NON È LA 

SOLUZIONE DI TUTTO E CHE SPESSO SI DIMENTICA 
L’ESISTENZA DELLA PACE O IL SENSO STESSOL ESISTENZA DELLA PACE O IL SENSO STESSO 
DELLA PACE. 



Tag 1 ‐ Quali sono i principali conflitti presenti adesso nel mondo? Quali i motivi che spingono gli uomini a farsi

Sei  quesiti – sei unità di lavoro ‐ sei gruppi  a lavoro – sei TAG

guerra? Sono sempre religiosi o dietro la religione si cela altro? Di che tipo di guerra si tratta? Quali i metodi, i
mezzi e gli strumenti utilizzati?

Tag 2 ‐ Le mine antiuomo un vero e proprio dramma Cosa è accaduto in passato? Quali gli accordi internazionali?Tag 2 Le mine antiuomo un vero e proprio dramma. Cosa è accaduto in passato? Quali gli accordi internazionali?
Perché le mine antiuomo non dovrebbero essere utilizzate? E l’uranio impoverito? I pericoli, le testimonianze, le
denunce.

b b l d l h l l lSI
TI

Tag 3 ‐ I bambini in guerra. Non una guerra con armi giocattolo, ma una guerra crudele che li recluta e li spinge a
combattere sul campo. Secondo i dati dell’Istituto di ricerche internazionali dell’Archivio del Disarmo sono 23 i
Paesi del mondo che tra il 2014 e il 2015 hanno impiegato bambini in diversi conflitti.

Q
U
ES

Tag 4 ‐ La guerra non è solo armata e sul campo ma è stata una guerra fredda ed è ancora una guerra di
minaccia: la minaccia nucleare.

T 5 Chi è i i li l ? Q li i i i d i i i t l

I Q

Tag 5 ‐ Chi è in prima linea per la pace? Quali organizzazioni scendono, ogni giorno, in campo per portare la
pace, ristabilire i dialoghi e aiutare i deboli, gli innocenti, tutti coloro che per un motivo o per un altro sono
vittime dei conflitti.

Tag 6 – Pacifismo e non violenza. La ricerca della pace ormai si configura come una costante nel mondo
contemporaneo. I grandi costruttori di pace e i premi Nobel per la Pace.



SEI UNITA’ DI LAVORO
SEI GRUPPI A LAVOROSEI GRUPPI  A LAVORO

https://www.thinglink.com/video/1178335500872712193



SFRUTTAMENTO MINORILE

OLTRE LA LETTERATURA
TEMATICHE/ATTUALITA’TEMATICHE/ATTUALITA
REALTÀ VIRTUALE
Realizzato dagli alunni della classe III 

l d i di I dscuola secondaria di I grado.

A.S. 2018/19

https://www.thinglink.com/video/1151825664525991937



SVILUPPO SOSTENIBILE

OLTRE LA LETTERATURAOLTRE LA LETTERATURA
TEMATICHE/ATTUALITA’
TRA INFOGRAFICA ETRA INFOGRAFICA E 
REALTÀ VIRTUALE
Realizzato dagli alunni della classe II 

l d i di I dscuola secondaria di I grado.

A.S. 2018/19

https://www.thinglink.com/video/1180190216263041025



COMPITO E CONSEGNA



1. Approfondisci l'argomento attraverso l'infografica che contiene:

• 17 tag relativi ai 17 obiettivi (ciascuno ti collega direttamente alla pagina da studiare)
• 2 tag con collegamento ai documenti ufficiali
• 2 tag riguardanti due video
1 t h ti tt di i i i li i i• 1 tag che ti pemette di scaricare un gioco per giocare con gli amici.

2. Scegli uno degli obiettivi e approfondisci l'argomento ricercando altro materiale. Studia 
bene tutto e compila la scheda "storboard" che trovi nei documenti condivisibene, tutto, e compila la scheda  storboard  che trovi nei documenti condivisi.

3. Realizza una presentazione con l'applicazione che ritieni più opportuna. Scegli l'app che, 
secondo te, riesce a valorizzare il tuo percorso e la tua presentazione alla classe seco do te, esce a a o a e tuo pe co so e a tua p ese ta o e a a c asse
dell'argomento.



IL COMPITO 

https://it.padlet.com/boveam/qqvmknk4mk1c



LAVORARE IN CLOUD



CRIMINALITA’ ORGANIZZATA

OLTRE LA LETTERATURAOLTRE LA LETTERATURA
TEMATICHE/ATTUALITA’
INFOGRAFICA EINFOGRAFICA E 
DIGITAL STORYTELLING
Realizzato dagli alunni della classe III 

l d i di I dscuola secondaria di I grado.

A.S. 2018/19

https://www.thinglink.com/scene/1167290962553077763



LA TEMATICA IN 9 STEPLA TEMATICA IN 9 STEP
https://www.thinglink.com/scene/1167290962553077763



VR E TERRITORIO

PATRIMONIO IN VR



SIANO (SA) ‐ "LA VALLE DEI SOGNI"

“Dall'emozione al testo: lezioni di storytelling per la comunicazione turistica”

OLTRE LA LETTERATURA

PON/MODULOPON/MODULO 
PATRIMONIO
TERRITORIOTERRITORIO
REALTÀ VIRTUALE
Realizzato dagli alunni del corso Pon

l d i di I dscuola secondaria di I grado.

A.S. 2018/19

https://www.thinglink.com/video/1141060370178244611



eBook realizzati con 
Canva e BookCreator

NARRARE IL TERRITORIO: DALLE CHIESE, ALLE EDICOLE 
SACRE DALLE TRADIZIONI ALLE STORIE DI EMIGRAZIONESACRE, DALLE TRADIZIONI ALLE STORIE DI EMIGRAZIONE

https://www.thinglink.com/video/1141060370178244611



“La scuola riscopre Nocera: Storia, Arte e Tradizioni” 
Modulo: “La nostra città tra reale e virtuale” 

OLTRE LA LETTERATURA

PON/MODULOPON/MODULO 
PATRIMONIO‐
TERRITORIOTERRITORIO
REALTÀ VIRTUALE
Realizzato dagli alunni del corso PON 

l d i di I dscuola secondaria di I grado.

A.S. 2018/19

htt // thi li k / id /1145782461335076866https://www.thinglink.com/video/1145782461335076866



juxtapose.knightlab

MuMap

TUTTO IL RACCONTO È FONDATO SUI PRINCIPI DEI PROCESSI
OPEN DATA E CON LICENZA CC BY SA

HTTPS://UMAP.GEONUE.COM/EN/MAP/NOCERA‐INFERIORE‐TRA‐ARTE‐STORIA‐E‐
TRADIZIONI_1142#15/40.7432/14.6471



IL TOUR DELLA SCUOLA



PROGETTO ORIENTAMENTO
Ti presento la mia scuola

I I S “M BASSI” SCAMPIA (NA)
OLTRE LA LETTERATURA

I.I.S. “M. BASSI” – SCAMPIA (NA)

SCUOLA
TERRITORIOTERRITORIO
REALTÀ VIRTUALE
Realizzato con i docenti dell’Istituto “M. 
B i” d l F i d iBassi” durante la Formazione docenti  
(Unità formativa di 25 ore – certificata 
dalla scuola).

A.S. 2018/19
h // hi li k / id /1126979708597043204https://www.thinglink.com/video/1126979708597043204



8 tour
Pagina Social

OTTO TOUR PER PRESENTATE DUE SEDI ‐ TUTTI GLI AMBIENTI INTERNI ‐
L’OFFERTA FORMATIVA  E  LA COMUNITA’ SCOLASTICA
HTTPS://WWW.THINGLINK.COM/VIDEO/1126979708597043204



LA VALUTAZIONE



RUBRICA PER LA 
VALUTAZIONE DELVALUTAZIONE DEL 
PRODOTTO

INFOGRAFICA



RUBRICA PER LA VALUTAZIONE DEL  
PROCESSO E DELLA PRESENTAZIONE 
DEL LAVORO SVOLTO (RELAZIONE ALLA 
CLASSE)



RUBRICA PER LA VALUTAZIONE DEL 
LAVORO E DEL PROCESSOSTORYTELLING LAVORO E DEL PROCESSO



RUBRICA DI VALUTAZIONE DEL 
COMPITO AUTENTICO (PRESENTAZIONECOMPITO AUTENTICO (PRESENTAZIONE 
E RELAZIONE ORALE)



E ALLA FINE ARRIVA L’ESAME



L’esame finale

OLTRE LA LETTERATURA

ESAME DI FINE CICLO 
TRA INFOGRAFICA ETRA INFOGRAFICA E 
REALTÀ VIRTUALE
Realizzato dagli alunni della classe III B 

l d i di I dscuola secondaria di I grado.

A.S. 2018/19

htt // thi li k / /1199028271048556549https://www.thinglink.com/scene/1199028271048556549



L’esame finale

OLTRE LA LETTERATURAOLTRE LA LETTERATURA

ESAME DI FINE CICLOESAME DI FINE CICLO 
LA BACHECA
Realizzato dagli alunni del corso PON 

l d i di I dscuola secondaria di I grado.

A.S. 2018/19

https://padlet com/boveam/whqmo0q1f2nchttps://padlet.com/boveam/whqmo0q1f2nc



ABOUTME

Annamaria BoveAnnamaria  Bove
profgiornalista

https://www.thinglink.com/channel/1110246935446421505/slideshow


