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La docente Paola Mancuso partecipa al Global Junior Challenge con il progetto Viso Game [1]

un software originale e inedito pensato per aiutare gli studenti a migliorare la produzione 
verbale, correggere i difetti di pronuncia e arricchire il lessico personale.

 

Il software oltre ad aiutare i bambini a migliorare le proprie abilità linguiste ha portato alla 
collaborazione all'interno del gruppo classe, permettendo anche agli studenti con disabilità o 
difficoltà di integrarsi e partecipare attivamente alle attività didattiche. 
Oltre all'aspetto tecnologico il progetto stimola anche le capacità creative dei bambini 
abbinando al software un libricino personale che ciascuno studente può arricchire 
indipendentemente continuando anche a casa il gioco iniziato a scuola.

 

Considerando il grande impatto inclusivo che il progetto ha dimostrato la maestra Paola ha 
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deciso di partecipare anche quest'anno al contest Global Junior Challenge.

 

« indietro [2]
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